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Stru¢né zhrnutie stretnutia:

- Digitalne technologie

- Pozitivne a negativne stranky digitalnych technologii,

- Vyhody a nevyhody pouzivania digitalnych technologii vo vyucovacom procese

- Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Téma stretnutia: Pozitivne a negativne aspekty DT vo vyucovacom procese

Hlavné body:
- $pecifikacia pozitivnych a negativnych stranok DT,
- vyhody a nevyhody ich pouzivania

Zhrnutie priebehu stretnutia:

- Diskusia o digitalnych technologiach, ktoré sa stavajii neoddeliteI'nou sucast'ou nasho
Zivota, vyznamnym ,,nastrojom‘ pre mnohé jeho aspekty (ako komunikéciu, rieSenie
problémov, ucenie sa, zabavu a pod.). Neintegrovat’ ich do ucenia a ucenia sa by
znamenalo prehlbovat’ priepast’ medzi $kolou a realnym zivotom. Uc¢itelia by mali
postupne prekonavat’ svoje obavy a integrovat’ DT do vyucovania tak, aby pre Ziakov
vytvarali produktivne prilezitosti na podporu ich poznavacieho procesu. Digitalne
technoldgie nie st iba d’alSou technologickou modnou vinou, st celkom odlisné a maju
potencidl prispiet’ k vyznamnej transformacii poznavacieho procesu a kazdodennej prace
ucitela v triede.

- Diskusia o0 pozitivnych a negativnych strankach DT. DT menia naSe vnimanie pojmu
gramotnost’ a mbézu prispiet’ k rozvoju tvorivosti a myslenia. Pomocou digitalnych
technologii mézeme d’alej rozvijat’ aspekty roznych vyucbovych foriem a metod.




Projektové vyucovanie - jedna z metdd, ktora vznikla davno pred prvymi osobnymi
pocita¢mi, ale vd’aka novym technologiam d’alej zvysila svoju atraktivnost’ a aktualnost’.
Pri jednom z aspektov réznych vyucbovych foriem a metod — zapojenie sa Ziakov do
vyskumnej prace, zohravaju digitalne technoldgie produktivnu a stimulujucu tlohu a pre
Skolskt prax pontukaji moznosti, ktoré boli doposial’ nemyslitel'né.

Diskusia 0 vyhodach a nevyhodach pouZzivania DT. Redukcia priameho vztahu

ucitel’ — ziak sa podpisuje na problémoch s komunikaciou. Zase technologie st
prostriedkom na aktivne a atraktivne ucenie. Nové technoldgie st prostriedkom
efektivnejSieho a atraktivnejSieho ucenia sa — skimanim a objavovanim.

12.

Zavery a odporiucania:

Vo vyucovacom procese:

Uz teraz je mozné konstatovat’, Ze rychly rozvoj techniky a zmeny s tym suvisiace
prinasaju pre edukacny proces rad uloh. Pocita¢ je médium, ktoré riadi, informuje, pomaha,
urychl'uje a v neposlednom rade spaja cely svet. Je na ucitelovi a jeho vzdelavani udrzat’
krok s novymi digitalnymi technoldgiami, ktoré vstupuji do vyucovania.
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